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UM FRANCHISE PARA OS ADEPTOS 
DO DESPORTO-REI 

PES, ou Pro Evolution Soccer, foi desenvolvido 
pela Konami e originalmente lançado para a 
PlayStation 2 em 2001. 

Desde então, a empresa decidiu produzir um 
novo jogo todos os anos, com as equipas 
atualizadas e melhorias de jogabilidade. 

PES 2019, o 18º jogo da franquia, foi lançado a 
28 de agosto de 2018 para PS4, Xbox One e 
PC.

CONTEXTUALIZAÇÃO



UMA RIVALIDADE COM DÉCADAS 

A série FIFA chegou primeiro aos videojogos, na Mega 
Drive (FIFA International Soccer, 1993). A Konami reagiu 

pouco depois, lançando o seu primeiro jogo de futebol 
(Winning Eleven) em 1995, para a PlayStation 1. 

Atualmente, o franchise da EA partilha o pódio de vendas 
com títulos como Call of Duty ou Grand Theft Auto. 

Mas nem sempre foi assim…

PES VS FIFA



VENDAS ENTRE 2002 E 2008

Título FIFA Vendas FIFA Título PES Vendas PES

FIFA 2002 0.96M PES 2.2M

FIFA 2003 4.16M PES 2 2.99M

FIFA 2004 4.4M PES 3 3.68M

FIFA 2005 4.89M PES 4 4.41M

FIFA 06 5.27M PES 5 5.76M

FIFA 07 6.38M PES 6 6.53M

FIFA 08 9.49M PES 2008 8.56M

PES VS FIFA

Fonte: VGChartz.com

http://VGChartz.com


Título FIFA Vendas FIFA Título PES Vendas PES
FIFA 09 9.56M PES 2009 

PE
6.87M

FIFA 10 10.72M PES 2010 5.98M
FIFA 11 12.53M PES 2011 4.88M
FIFA 12 13.06M PES 2012 3.66M
FIFA 13 15.36M PES 2013 2.45M
FIFA 14 17.31M PES 2014 1.61M
FIFA 15 18.03M PES 2015 1.7M
FIFA 16 15.82M PES 2016 1.56M
FIFA 17 17.02M PES 2017 1.26M
FIFA 18 16.92M PES 2018 1M 
FIFA 19 12.22M PES 2019 0.55M 

PES VS FIFA

Fonte: VGChartz.com

VENDAS ENTRE 2009 E 2019

http://VGChartz.com


O QUE MUDOU? 

O ponto de viragem aconteceu em 2009, quando a EA 
decidiu lançar um novo modo de jogo online — Ultimate 
Team — dando a hipótese de qualquer jogador construir 

uma equipa de sonho. 

A Konami demorou a reagir; o modo de jogo 
equivalente, intitulado myClub, só surgiu no PES 2015.  

Anos depois, muitos jogadores de PES ainda achavam o 
modo confuso, preferindo jogar offline. 

SURGE ASSIM UMA OPORTUNIDADE

PES VS FIFA



CONSTRUIR UM SITE DEDICADO AO MODO 
DE JOGO “MYCLUB” 

Criar um guia completo, que responda às questões 
mais frequentes dos iniciados e partilhe as melhores 

dicas que conheço. 

PORQUÊ? 

Não foi ainda criado um guia exaustivo sobre o tópico. 
As respostas são encontradas no Reddit (ou outros 

fóruns) ou em sites já desatualizados há vários anos.

O GRANDE OBJETIVO



SITE TERÁ DE SER FÁCIL DE MANTER ATUALIZADO 

Conteúdo terá de ser o mais evergreen possível, para 
garantir que o trabalho em manter o site atualizado 
será mínimo. Não existirá presença oficial nas redes 

sociais. 

Deverá ser rico em texto e não tanto em imagens, que 
rapidamente poderão ficar desatualizadas. 

HISTORICAMENTE, A KONAMI APENAS INTRODUZ 
ALTERAÇÕES NOS LANÇAMENTOS ANUAIS 👍

PREOCUPAÇÕES



DOMÍNIO 

O domínio pesmyclubguide.com foi adquirido no 
dia 22/12/2018 por 14.64 euros. 

ALOJAMENTO 

Como o site não utilizaria um Content 
Management System como o WordPress, optei 
pela plataforma Netlify, cujo plano gratuito é 

muito generoso (100 GB de consumos por mês).

DOMÍNIO + HOSTING

http://pesmyclubguide.com


O SITE FOI DESENVOLVIDO E LANÇADO  
ENTRE 21 E 26 DE DEZEMBRO DE 2018

PRIMEIRA VERSÃO 



MUITOS TESTES EM VARIADOS DISPOSITIVOS 
E ALGUMAS PARTILHAS COM AMIGOS

SEMANA 1
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VAMOS 
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PASSO #1 - PEDIR PERMISSÃO AOS ADMINISTRADORES

1. REDDIT

https://www.reddit.com/message/messages/ev2aif


PASSO #2 - PUBLICAR E OUVIR A COMUNIDADE

1. REDDIT

https://www.reddit.com/r/WEPES/comments/aeucvl/i_created_a_website_with_everything_i_know_about/


1. REDDIT

O PRIMEIRO “PICO”



WEBSITE PASSOU A PERTENCER 
AO MENU DO SUBREDDIT

1. REDDIT



“NOTIFIER” PARA ESTAR ATENTO AO QUE É DITO

1. REDDIT

https://brunobrito.pt/notifier-for-reddit/


UM EXEMPLO DE UM PEDIDO

2. MAIS COMUNIDADES



AJUDA DO YOUTUBER MAIS RESPEITADO

3. CRIADORES



BANNER NO SITE MAIS VISITADO DA COMUNIDADE

4. PESDB

https://pesdb.net/pes2021/


CRESCIMENTO GRADUAL

Fevereiro/Junho 2019

OS MESES SEGUINTES



PES 2020



1.945 UTILIZADORES NO DIA DE LANÇAMENTO DO JOGO

Janeiro-Dezembro 2019

IMPACTO DO PES 2020



COMO CRESCER MAIS?



EM JAN/2020 COMECEI A INSERIR TREINADORES

TREINADORES



PARA FACILITAR A NAVEGAÇÃO INSERI FILTROS  
E, MAIS TARDE, UMA BARRA DE PESQUISA

TREINADORES



EM 2020, 70% DO CONTEÚDO VISTO 
ESTEVE RELACIONADO COM TREINADORES

RESULTADOS



COMO CRESCER MAIS?



COMO DIVIDIR O SITE EM SECÇÕES?

SAIR DO SINGLE PAGE



EM FEV/2020, O CONTEÚDO FOI REORGANIZADO

A GRANDE REVOLUÇÃO



A GOOGLE SEARCH CONSOLE TROUXE 
NOVAS IDEIAS PARA CONTEÚDOS

A GRANDE REVOLUÇÃO



O NÚMERO DE PAGEVIEWS DISPAROU E 
O CONTEÚDO DO SITE PASSOU A SER SUGERIDO 

PARA MUITAS OUTRAS PESQUISAS
PES é atualizado na versão 

Mobile (iOS/Android)

RESULTADOS



AS “DORES DE CRESCIMENTO” OBRIGARAM-ME A 
TRANSFERIR IMAGENS PARA OUTRO ALOJAMENTO

LIMITE DE TRÁFEGO



EM 2022, PES PASSA A SER “EFOOTBALL”…

REBRANDING



REBRANDING

… E A COMUNIDADE NÃO GOSTOU.



FICAMOS 
POR AQUI
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COM O FALHANÇO DA VERSÃO DE 2022,  
O SITE NÃO FOI ATUALIZADO 

O DESINTERESSE PELO JOGO (E PELO SITE) É REFLECTIDO

~10M DE PAGEVIEWS



SEM QUALQUER PRESENÇA NAS REDES SOCIAIS, O 
GOOGLE É O GRANDE RESPONSÁVEL PELA AQUISIÇÃO 

DE TRÁFEGO (100% ORGÂNICO)

NÚMEROS ATÉ AQUI



Doação #1: 2 euros (17 de agosto de 2019) 

Doação #2: 10 euros (17 de dezembro de 2019)

DOAÇÕES



DE NOVEMBRO DE 2019 ATÉ MARÇO 2022

2.427 euros (melhor mês: 236 euros em outubro 2020)

ADSENSE



DE OUTUBRO DE 2020 ATÉ NOVEMBRO DE 2022

Inicialmente 1 euro por CPM, mais tarde alterado para 
0.75 por CPM 

909 euros

DISPLAY AD



DE 07/09/2020 A 05/10/2020

Desconto de 40% para PC com o código PESMYCLUBGUIDE

AFILIADOS



DÚVIDAS?


